
Glaubst du an die Existenz von Außerirdischen? Schläfst du nackt? Hast du dich
schon einmal selbst gegoogelt? Bist du jemals per Anhalter gefahren? Fragst du dich

manchmal, ob du wirklich normal bist? Aber was ist schon „normal“?
Wie normal schätzen dich deine Freunde ein und umgekehrt? Dieses

aufschlussreiche Spiel liefert einige überraschende Antworten, mit denen du sicher
nicht gerechnet hast. Na, wie liegst du mit deiner Einschätzung?

Anmerkung: Die Basis dieses Spieles sind keine qualitativen wissenschaftlichen Erhebungen,
sondern die angegebenen Prozentsätze basieren auf öffentlich zugänglichen Statistiken sowie
intensiven Internetrecherchen und bilden den deutschsprachigen Raum ab.

Ein lustiges Fragespiel für 2 bis 6 Spieler, ab 18 Jahren
Piatnik Spiel Nr. 661198 • Printed in Austria

SPIELINHALT
1 Spielplan

98 Total Normal-Karten
12 Antwortkarten
42 Chips, je 7 in sechs

verschiedenen Farben
1 Spielanleitung –

zusätzlich werden Papier und Stift benötigt

TOTAL
NORMAL

ABER WER BITTE IST DAS SCHON?

piatnik.com



SPIELZIEL
Das Ziel ist es, als Erster eine bestimmte Punktzahl zu erreichen, indem die Mitspieler
möglichst richtig eingeschätzt werden und erraten wird, wie viel Prozent der Bevölke-
rung im deutschsprachigen Raum die Frage mit JA beantwortet hat.

SPIELVORBEREITUNG
• Der Spielplan wird in die Tischmitte gelegt.
• Jeder Spieler erhält alle 7 Chips der Farbe, die der Farbe des nächstgelegensten

Ja / Nein Feldes auf dem Spielplan entspricht. Ebenso bekommt jeder Spieler
die beiden Antwortkarten der gleichen Farbe.

• Es wird entweder mit der weißen oder blauen Kartenseite gespielt.
Die Total Normal-Karten sind entsprechend zu sortieren und zu mischen.
Anschließend werden sie als Stapel für alle Spieler gut erreichbar neben
den Spielplan gelegt, und zwar mit der Kartenseite nach oben, mit der
NICHT gespielt wird.

• Ein Spieler wird zum Schriftführer bestimmt, der während des Spieles die Punkte
aller Spieler notiert.

SPIELABLAUF
• Der älteste Spieler beginnt. Danach wird im Uhrzeigersinn gespielt.
• Der Spieler, der an der Reihe ist, zieht eine Total Normal-Karte und liest

die Frage auf der Rückseite laut vor. Jeder Spieler, auch der Vorleser,
beantwortet zunächst die Frage für sich, indem er entweder die Antwort-
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karte mit JA oder jene mit NEIN verdeckt
vor sich ablegt. Dabei gilt es, die Frage wahrheitsgemäß,
ganz nach seinen persönlichen Erfahrungen, zu beantworten:
JA, wenn die Aussage zutrifft, NEIN, wenn sie nicht zutrifft.

• Anschließend muss jeder Spieler jeden Mitspieler einschätzen und raten,
wie dieser wohl die Frage beantwortet hat. Dazu legt jeder Spieler
einen seiner Chips entweder auf das JA oder auf das NEIN des
entsprechenden Farbfeldes vor jedem Mitspieler.

• Danach müssen alle Spieler, mit Ausnahme des Vorlesers,
schätzen, wie viel Prozent der Bevölkerung die Frage mit
JA beantwortet haben. Dazu legt jeder Spieler einen seiner
Chips auf das %-Feld in der Mitte des Spielplans, dessen
Prozentzahlenbereich seiner Einschätzung am nächsten kommt.
Jetzt folgt die Wertung.

Beginnend mit dem Vorleser deckt jeder Spieler seine Antwortkarte auf.
Jeder Spieler vergleicht nun die Antwort jedes einzelnen Mitspielers mit
seinem platzierten Chip auf dessen Ja / Nein Feld.
Für jede richtige Einschätzung gibt es 1 Punkt. Dann wird der Prozentsatz auf der Karte
vorgelesen. Spieler, die richtig getippt haben, erhalten weitere 2 Punkte. Jeder Spieler
zählt seine erzielten Punkte der Runde zusammen und der Schriftführer notiert diese.
Danach ist der nächste Spieler mit dem Vorlesen einer Frage an der Reihe.

JA NEINJA NEIN

41–50

Hast du jemals
einen Liebesbrief
geschrieben?

73% JA
Bist du jemals
uneingeladen zu einer
Party gegangen?

29% JA
Antwortkarte Rückseite Fragekarten

Antwortkarte NEIN

Antwortkarte JA
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Doppelter Einsatz: Jeder Spieler hat einmal pro Spiel die Möglichkeit, statt einem Chip
zwei Chips auf ein Feld zu setzen – sei dies das Ja / Nein Feld eines Mitspielers oder
auf ein %-Feld in der Mitte des Spielplans. Der Spieler erhält dann für die richtige Ein-
schätzung die doppelten Punkte!

SPIELENDE
Das Spiel endet, sobald ein Spieler in Summe folgende Punktzahl erreicht hat:

Bei 2 Spielern 20 Punkte Bei 5 Spielern 50 Punkte
Bei 3 Spielern 30 Punkte Bei 6 Spielern 60 Punkte
Bei 4 Spielern 40 Punkte

Zugunsten einer besseren Lesbarkeit ver-
zichten wir auf die gleichzeitige Verwendung
männlicher und weiblicher Sprachformen.
Sämtliche Personenbezeichnungen gelten
gleichermaßen für beiderlei Geschlecht.

Wenn Sie zu „Total Normal“ noch Fragen oder
Anregungen haben, wenden Sie sich bitte an:
Piatnik, Hütteldorfer Straße 229-231,
1140 Wien, Austria oder an
info@piatnik.com

Achtung! Nicht für Kinder unter 36 Monaten
geeignet. Enthält verschluckbare Kleinteile.
Erstickungsgefahr! Adresse bitte aufbewahren.

Du findest uns auf
www.facebook.com/PiatnikSpiele
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