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..DENN MAN WEISS NIE, WAS MAN BEKOMMT!

Ein delikates Zockerspiel von Ségoléne & Jean-Paul Monnet

Ihr oftnet eine deliziose Pralinenschachtel und erkundet ihren Inhalt Stiick fiir Stiick. Dabei miisst
ihr behutsam vorgehen, denn das richtige Timing und eine Prise Taktik sind hier ausschlaggebend:
Wie viele weifle Pralinen befinden sich wohl in der Schachtel? Und wie viele liegen auflerhalb? Gibt es mehr
dreieckige Pralinen als runde? Oder sind die sechseckigen Leckerbissen in der Uberzahl? Diese und viele an-
dere Fragen misst ihr moglichst zielsicher einschétzen, um schlieflich die meisten Punkte zu ergattern.
Moge die bittersiifle Zockerei beginnen!

21 Plittchen ,,Pralinen® 29 Tippkarten

jeweils 7 in runder, dreieckiger und sechseckiger Form, Die Vorderseiten zeigen Die Riickseiten zeigen
unterteilt in sechs Sorten: 6 dunkle, 5 braune, einen griinen Tipp einen roten Tipp
4 weife, 3 griine, 2 pinke, 1 goldene (,»Stimmt*) (,Stimmt nicht®)

24 Plittchen ,,Nougatwiirfel 1 Ubersichtskarte 1 Spielanleitung

Piatnik Spiel Nr. 671890
© 2024 Piatnik, Wien - printed in Austria

piatnik.com



Driickt vor dem ersten Spiel die Teile vorsichtig aus
den Stanztafeln heraus.

) Mischt alle Pralinen und legt 16 davon
verdeckt im 4x4 Raster in der Tischmitte
aus. Legt die restlichen 5 Pralinen neben
dem Raster verdeckt aus.

€ Mischt alle Tippkarten und legt sie als
Stapel oberhalb des Rasters bereit.
Achtet dabei darauf, dass die griinen
Vorderseiten () nach oben zeigen.

Zieht anschlieflend 3 Karten vom Stapel ‘ : : :
und legt sie als Auslage daneben bereit.
€ Legt die Ubersichtskarte oberhalb : . : :
e - - - -
@) Legt die Nougatwiirfel als allgemeinen
Vorrat bereit. . . . .
€ Bestimmt eine Person, die beginnt. - - - .

SPIELZIEL

Das Ziel ist es, tiber geschickte Kartenwahl und
taktisches Aufdecken der Pralinen die richtigen
Tipps abzugeben und so die meisten Siegpunkte
zu erhalten.




Jede Karte zeigt einen Tipp, z.B. ,,Mehr braune als
weifle Pralinen in der linken Halfte des
Rasters” und ist dabei in 4 Bereiche unterteilt:

€N Die griine Vorderseite mit Hikchensymbol
zeigt an, dass der Tipp ,,stimmt*
Die rote Riickseite mit Kreuzsymbol
zeigt an, dass derselbe Tipp ,,nicht stimmt®

9 Das Kastchen zeigt, auf welche Pralinen
sich der Tipp bezieht und in welchem
Verhiltnis sie sich zueinander befinden.

{® Hier ist das Raster abgebildet. Der weifle
Bereich zeigt dabei immer den fiir den
Tipp relevanten Bereich an, der graue
Bereich zeigt immer den fiir den Tipp
nicht relevanten Bereich an.

€)) Das sind die Punkte, die du bei Spielende
erhiltst, wenn du die Tippkarte mit der
richtigen Seite nach oben vor dir
abgelegt hast.

Hinweis: Die Summe der Punkte von
Vorder- und Riickseite ergibt immer 10!

Anmerkung: Manche Tippkarten unterteilen das
Raster in eine linke und rechte Halfte. Durch die
Position der Auslage oberhalb des Rasters ist aber
immer klar definiert, wo links und rechts ist — egal
von welcher Seite ihr auf das Raster blickt.



Thr spielt im Uhrzeigersinn. Bist du an der Reihe, fithrst du folgende Aktion(en) der Reihe nach aus:

(AN Tippkarte nehmen (optional)

B 1 Praline aufdecken

Q Diese Aktion ist optional!

Du darfst dir 1 Tippkarte und eventuell dazu-
gehorige Nougatwiirfel aus der Auslage nehmen
und vor dir ablegen.

Wichtig: Du musst dich dabei sofort entscheiden,
ob du die Karte mit der Vorder-, oder mit der
Riickseite nach oben vor dir ablegst! Sie bleibt
dann bis zum Spielende so vor dir liegen.

Lege danach jeweils 1 Nougatwiirfel aus dem
allgemeinen Vorrat zu den beiden anderen
Tippkarten in der Auslage und erginze die
Auslage dann mit einer Tippkarte vom Stapel

wieder auf 3.

9 Drehe 1 beliebige Praline auf die Vorderseite um.
Du darfst dabei entscheiden, ob du eine Praline um-
drehst, die im oder neben dem Raster liegt.

Hinweis: Die Praline bleibt bis zum Spielende offen
an derselben Stelle liegen.

Danach ist die nachste Person an der Reihe.
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Das Spiel endet, wenn entweder

jemand die vierte Tippkarte (im Spiel

zu zweit oder dritt) bzw. die dritte alle 16 Pralinen im Raster
Tippkarte (im Spiel zu viert) vor sich ODER aufgedeckt sind. In diesem Fall endet
ablegt. In diesem Fall sind alle anderen das Spiel sofort.

noch genau einmal an der Reihe.

Fithrt anschlieflend die Wertung durch.

Dreht alle noch verdeckten Pralinen auf die Vorderseite und iiberpriift
dann eure gesammelten Tippkarten:

Fiir jeden richtigen Tipp erhaltet ihr die auf der Karte angegebenen Punkte.
Hinweis: Auch ein ,,Stimmt nicht“-Tipp kann richtig sein, wenn die entsprechende Bedingung erfiillt ist!

Fiir jeden falschen Tipp zieht ihr die auf der Karte angegebenen Punkte ab.

Fiir jeden gesammelten Nougatwiirfel erhaltet ihr 1 Punkt.

Wer in Summe die meisten Punkte hat, gewinnt.
Bei Gleichstand teilen sich alle am Gleichstand Beteiligten den Sieg.



Fiir diesen Tipp erhalt Lars

6 Punkte, weil nicht mindestens

4 Pralinen unterschiedlicher Sorten
neben dem Raster liegen, sondern
nur 3. Da er den Tipp mit der Riick-
seite nach oben abgelegt hat, ist der
»Stimmt nicht“-Tipp somit richtig.

Situation bei Spielende:

Fiir diesen Tipp erhalt er 4 Punkte,
weil tatsdchlich mindestens

2 dunkle Pralinen diagonal
angrenzend im Raster liegen.

Fiir diesen Tipp muss er

6 Punkte abziehen, weil nicht mehr
griine als pinke Pralinen in der
rechten Hilfte des Rasters liegen.

Fiir die 4 gesammelten

Gesammelte Tippkarten Nougatwiirfel erhilt er 4 Punkte.

von Lars

Lars hat insgesamt 8 Punkte erreicht.
(6+4-6+4=8)



Die goldene Genau 2 griine Genau 3 weif3e Genau 2 pinke Pralinen
Praline im Raster. Pralinen im Raster. Pralinen im Raster. im dufleren Bereich des
(2 /8 Punkte) (5 /5 Punkte) (5 /5 Punkte) Rasters.

(7 /3 Punkte)

Genau 3 dunkle Genau 4 runde Genau gleich viele Genau gleich viele
Pralinen im dufleren Pralinen im dufleren dreieckige wie sechs- braune Pralinen in der
Bereich des Rasters. Bereich des Rasters. eckige Pralinen im linken wie in der rech-

(7 /3 Punkte) (6 /4 Punkte) aufleren Bereich des ten Halfte des Rasters.
Rasters. (8 /2 Punkte)

(8 /2 Punkte)



Mehr dunkle Pralinen in
der linken als Pralinen in der linken
in der rechten Halfte des als in der rechten
Rasters. Halfte des Rasters.
(6 /4 Punkte) (6 /4 Punkte)

Mehr dreieckige

Mebhr griine als pinke Mindestens 1
Pralinen in der rechten benachbarte pinke und
Hilfte des Rasters. griine Praline im Raster.
(6 /4 Punkte) (4 /6 Punkte)

Mehr runde als Mehr braune als weif3e
dreieckige Pralinen Pralinen in der linken
im Raster. Hilfte des Rasters.
(6 /4 Punkte) (6 /4 Punkte)

Mindestens 2 Mindestens 3
benachbarte braune benachbarte dunkle
Pralinen im Raster. Pralinen im Raster.
(4 /6 Punkte) (6 /4 Punkte)

Hinweis: Als ,,benachbart gelten alle waagrecht und senkrecht nebeneinander liegenden Pralinen.
Bei mehr als 2 Pralinen miissen diese nicht in einer geraden Linie nebeneinander liegen.



Mindestens 4
benachbarte runde

Pralinen im Raster.
(7 /3 Punkte)

Mindestens 4

benachbarte dreieckige

Pralinen im Raster.
(7 /3 Punkte)

Mindestens
4 benachbarte

sechseckige Pralinen im

Raster.
(7 /3 Punkte)

Mindestens 3 sechs-

eckige Pralinen in einer

beliebigen Reihe oder

Spalte im Raster.

(5

/5

Punkte)

Mindestens 3 Pralinen

gleicher Sorte in einer

beliebigen Reihe oder
Spalte im Raster.

(5 /5 Punkte)

Mindestens 1 weifle,
1 griine und 1 pinke
Praline in einer
beliebigen Reihe oder
Spalte im Raster.

(6 /4 Punkte)

Mindestens 2

benachbarte weife Pralinen
in einer beliebigen Reihe

oder Spalte im Raster.
(5 /5 Punkte)

(4

Mindestens 2
dunkle Pralinen

diagonal angrenzend im

Raster.

/6

Punkte)

fa



Genau 4 Pralinen Mindestens 2 Mindestens 2 runde Genau 4 Pralinen
unterschiedlicher Sorten dreieckige Pralinen Pralinen in den vier unterschiedlicher Sorten
diagonal angrenzend im in den vier Ecken Ecken im Raster. in den vier Ecken

Raster. im Raster. (6 /4 Punkte) im Raster.
(6 /4 Punkte) (6 /4 Punkte) (7 /3 Punkte)

Ilustration und Layout: Lars Besten Ihr findet uns auf:

Wenn ihr zu ,,Chocolates“ noch
Fragen oder Anregungen habt,
wendet euch bitte an:

PiatnikSpiele

Piatnik piatnik_spiele

Hitteldorfer Strafle 229-231
A-1140 Wien
oder an info@piatnik.com

PiatnikSpiele

@9

Mindestens 4 Pralinen
unterschiedlicher Sorten
neben dem Raster.

(4 /6 Punkte)
@ Achtung! Nicht fir Kinder unter 36 Monaten geeignet. Enthalt
verschluckbare Kleinteile. Erstickungsgefahr. Adresse bitte aufbewahren.

1¢



2210+

& 2-4

™15

... ON NE SAIT JAMAIS SUR QUOI ON VA TOMBER !

Un délicieux jeu de paris de Ségoléne et Jean-Paul Monnet

Vous ouvrez une boite de délicieux chocolats et découvrez son contenu petit a petit. Il faudra étre prudent et user
de tactique pour parvenir a vos fins. Combien de chocolats blancs se trouvent dans la boite ? Et combien d'autres
sont en dehors ? Y a-t-il plus de chocolats triangulaires que de ronds ? Ou encore une majorité de chocolats
hexagonaux ? Vous devrez vous poser toutes ces questions et dautres encore afin dévaluer au mieux la situation
du jeu, et ainsi parvenir a récolter le plus de points. Vos papilles sont en émoi ? Que la partie commence !

21 tuiles Chocolat 29 cartes Objectif

réparties en 7 chocolats ronds, 7 triangulaires et Le recto présente une Le verso présente une
7 hexagonaux, aux couleurs suivantes : 6 chocolats noirs, coche verte (“Vrai”) croix rouge (“Faux”)
5 chocolats au lait, 4 chocolats blancs, 3 chocolats pistache,
2 chocolats roses et 1 doré.

ogfoe I

24 jetons Nougat 1 carte Récapitulative 1 livret de regles

Jeu Piatnik Nr. 671890 iatnik
© 2024 Piatnik, Vienne piatnik.com
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Avant la premiere partie, retirez les tuiles une a une
des plaques cartonnées.

€D Mélangez les tuiles Chocolat et posez-en
16 face cachée de maniére a former une
grille de 4x4 cases au centre de la table.
Placez les 5 tuiles Chocolat restantes face
cachée a coté de la grille.

@) Mélangez les cartes Objectif et empilez-les
au-dessus de la grille de maniére a les laisser
accessibles. Assurez-vous que le recto,
marqué par une coche verte () soit face
visible. Piochez ensuite 3 cartes de la pile et
placez-les au-dessus de la grille.

9 Placez la carte Récapitulative au-dessus
des cartes Objectif, bien en vue des joueurs.

@) Faites une réserve de jetons Nougat accessible
a tous.

© Désignez un joueur qui démarre la partie.

—OBJECTIF DE LA PARTIE—

Lobjectif de la partie est dobtenir le plus de
points grace a une habile sélection des cartes
Objectif et a une révélation tactique des tuiles
Chocolat.
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Chaque carte présente un objectif

(par exemple : « Plus de chocolats au lait que de
chocolats blancs dans la moitié gauche de la grille »)
et est découpée en 4 parties.

Q Le recto (couleur verte - symbole coche)
indique qu'un objectif doit étre « accompli ».
Le verso (couleur rouge - symbole croix)
indique que le méme objectif « ne doit
pas étre accompli ».

€ Le cartouche indique quels chocolats sont
concernés par cet objectif et en quelles
proportions ils doivent apparaitre.

(® La grille est représentée de deux couleurs :
la zone blanche est la zone ou sapplique
lobjectif, tandis que la zone grisée nest pas
concernée.

@ Les points indiqués ici sont ceux que tu regois
a la fin de la partie lorsque tu as posé la
carte Objectif devant toi du bon coté.

Astuce : La somme des points du recto et
du verso est toujours égale a 10 !

Remarque: La plupart des cartes Objectif divisent
la grille en une moitié gauche et une moitié droite.
La gauche et la droite sont clairement définies par la
position des cartes Objectif, au-dessus de la grille — et
ce quelle que soit votre position autour de la table.



Lalternance des tours seffectue dans le sens horaire. A ton tour, exécute les actions suivantes dans Lordre:

(A

@ Prendre une carte Objectif (facultatif)

B Retourner une tuile Chocolat

Q Important : Cette action est facultative !

Tu peux prendre 1 carte Objectif (et éventuelle-
ment le ou les jetons Nougat qui Sy trouvent) parmi
les 3 cartes présentées au-dessus de la grille et la
placer devant toi.

Important : Tu dois immédiatement décider com-
ment tu la places : au recto ou verso . Tu ne pourras
plus modifier ta décision par la suite.

Puis, pose 1 jeton Nougat de la réserve sur chaque
carte Objectif restante au-dessus de la grille et place
une nouvelle carte Objectif de la pile (toujours 3
cartes disponibles).

9 Retourne 1 tuile Chocolat de ton choix face visible.

14

Tu dois décider si tu retournes une tuile qui se trouve
alintérieur ou a lextérieur de la grille.

Remarque : Les tuiles Chocolat restent a leur place
jusqua la fin de la partie.

»

Clest ensuite au tour du joueur suivant.



La partie se termine lorsque I'une des deux situations suivantes se produit :

Un joueur prend sa quatrieme carte Objectif

(dans une partie a deux et trois joueurs) ou sa Les 16 tuiles Chocolat de la grille ont
troisieéme carte Objectif (dans une partie a quatre ou été retournées. Dans ce cas, la partie Sarréte
joueurs). Dans ce cas, la partie sarréte pour lui et immeédiatement pour tous.

les autres jouent chacun un dernier tour.

Décomptez alors les points des joueurs.

Dévoilez toutes les tuiles Chocolat se trouvant encore face cachée et réétudiez l'accomplissement
de vos cartes Objectif :

® Pour chaque objectif accompli, additionnez les points mentionnés sur la carte.
Remarque : Un objectif négatif peut étre « accompli » si sa condition négative est accomplie !

® Pour chaque objectif échoué, déduisez les points de la carte de votre total.

® Pour chaque jeton Nougat obtenu, ajoutez 1 point.

Le joueur possédant le plus de points 'emporte.
En cas d’égalité, tous les joueurs a égalité l'emportent.



Pour cet objectif, il recoit 6 points,
car il 'y a pas au moins 4 tuiles
Chocolat de couleurs différentes qui
se situent a coté de la grille, mais
seulement 3. Puisqu’il a posé cette
carte Objectif au verso, il a bien
accompli lobjectif qu'il « 'y ait pas »
cette combinaison.

Situation en fin de partie:

Pour cet objectif, il recoit 4 points,
car il y a effectivement au moins

2 Tuiles Chocolat noir situées en
diagonale dans la grille.

Pour cet objectif, il doit retirer

6 points a son total, car il n'y a pas
plus de tuiles Chocolat pistache
que de tuiles Chocolat rose dans la
moitié droite de la grille.

Pour les 4 jetons Nougat qu’il a

Cartes Objectif obtenus, il recoit 4 points.

collectées par Nicolas

Nicolas comptabilise 8 points.
(6+4-6+4=8)



Exactement 1 chocolat Exactement 2 chocolats Exactement 3 chocolats Exactement 2 chocolats
doré dans la grille. pistache dans la grille. blancs dans la grille. roses dans la bordure
(2 /8 points) (5 /5 points) (5 /5 points) de la grille.

(7 /3 points)

Exactement 3 chocolats Exactement 4 chocolats Autant de chocolats Exactement autant de
noirs dans la bordure ronds dans la bordure triangulaires que chocolats au lait dans les
de la grille. de la grille. d’hexagonaux dans la moitiés gauche et droite
(7 /3 points) (6 /4 points) bordure de la grille. de la grille.
(8 /2 points) (8 /2 points)

|V /



Plus de chocolats noirs Plus de chocolats Plus de chocolats ronds Plus de chocolats au lait

dans la moitié gauche triangulaires dans la moitié que de triangulaires que de chocolats blancs
de la grille que dans la gauche de la grille que dans dans la grille. dans la moitié gauche de
droite. la droite. (6 /4 points) la grille.
/4 points) /4 points) (6 /4 points)
Plus de chocolats pistache ~ Au moins 1 chocolat rose et Au moins 2 chocolats Au moins 3 chocolats
que de chocolats roses dans 1 chocolat pistache adjacents au lait adjacents dans la noirs adjacents dans la
la moitié droite de la grille. dans la grille. grille. grille.
(6 /4 points) (4 /6 points) (4 /6 points) (6 /4 points)

Remarque : sont considérés comme « adjacents » les chocolats placés horizontalement et verticalement
cote a cote. Lorsque plus de 2 chocolats doivent étre adjacents, ceux-ci nont pas a étre forcément alignés.



Au moins 4 chocolats Au moins 4 chocolats Au moins 4 chocolats Au moins 3 chocolats

ronds adjacents dans la triangulaires adjacents hexagonaux adjacents hexagonaux dans une
grille. dans la grille. dans la grille. méme ligne ou colonne
(7 /3 points) (7 /3 points) (7 /3 points) de la grille.

(5 /5 points)

Au moins 3 chocolats de Au moins 1 chocolat Au moins 2 chocolats Au moins 2 chocolats
méme couleur dans une blanc, 1 pistache et blancs adjacents dans noirs voisins en
méme ligne ou colonne 1 rose dans une méme une méme ligne ou diagonale dans la grille.
de la grille. ligne ou colonne de la colonne de la grille. (4 /6 points)
(5 /5 points) grille. (5 /5 points)

(6 /4 points)

fC



Exactement 4 chocolats Au moins 2 chocolats Au moins 2 chocolats Exactement 4 chocolats

de couleurs différentes en triangulaires dans les ronds dans les quatre de couleurs différentes

diagonale dans la grille. quatre coins de la grille. coins de la grille. dans les quatre coins de
(6 /4 points) (6 /4 points) (6 /4 points) la grille.

(7 /3 points)

Ilustrations et design: Lars Besten Retrouvez-nous aussi sur :
Pour toute question ou remarque sur le jeu ﬂ Wilsonjeux
Chocolates, contactez-nous a 'adresse suivante :
Piatnik @ Wilsonjeux
Hiitteldorfer Strafle 229-231
A-1140 Vienne
ou a info@piatnik.com E Wilsonjeux

Au moins 4 chocolats de = e

couleurs différentes a coté @ ‘,SSH(%ON ’ % lj;écﬁk,g

de la grille. Adresses sur quefairedemesdechets.fr
4 /6 oints : .
( P ) Attention ! Ne convient pas aux enfants
Q de moins de 3 ans. Contient de petites Traduction francaise :
pieces. Risque détouffement ! The Rulebook Translator

2¢
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... SOSEM TUDHATOD, MIT VESZEL KI BELOLE!

Ségoléne & Jean-Paul Monnet jatéka

Kaptok egy finom pralinékat rejtd dobozt, és az a feladatotok, hogy megtippeljétek a tartalmat. A megfelel6
id6zités és egy csipetnyi taktika kulcsfontossagi a doboz tartalmdnak helyes megtippeléséhez: Hany fehér
praliné van a dobozban? Tobb haromszog alaku praliné van, mint kerek? Vagy a hatszogletti finomsagok vannak
tobbségben? Ezeket és sok mas kérdést a lehetd legpontosabban kell megtippelnetek azért, hogy a jaték végére a
legtobb pontot gytjtsétek. Kezd6djon ez az édes jaték!

21 pralinélapka — 29 tippkartya

formanként 7: kerek, haromszog és hatszogletd; Az eldoldalon all6 tipp A hatoldalon 4ll6 tipp
6 szinben: 6 sotétbarna, 5 barna, 4 fehér, 3 zold, “helyes “nem helyes”
2 rdézsaszin, 1 arany

ogfoe

24 nugatkockalapka 1 attekintékartya 1 jatékleiras

Piatnik termékkdd: 671890 iatnik
© 2024 Piatnik, Bécs piatnik.com
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Az els6 jaték el6tt dvatosan nyomkodjatok ki az
alkatrészeket a kartonokbol.

) Keverjétek meg a pralinélapkékat, és
fektessetek le 16-ot lefelé forditva egy
4x4-es racsban az asztal kozepére.
Tegyétek a fennmarado 5 pralinélapkat
lefelé forditva a racs mellé.

@) Keverjétek meg a tippkartyakat, és
helyezzétek Gket egy pakliba rendezve a racs
folé. A pakliban a lapok zold el6lapja ()
legyen felfelé forditva. Ezutan huzzatok
3 kartyat a paklibol, és tegyétek ket
a kinalatba.

€) Helyezzétek az attekintSkartyat a kinalat f61é
mindenki szamara jol lathatoan.

@) A nugitkockalapkakat tegyétek ki egy
kozos készletbe.

& Vilasszatok egy kezdéjatékost.

™

= AR JATEKCELJA

Az a célotok, hogy minél tobb pontot szerezzetek.
Ehhez tigyesen kell kivalasztanotok a kartyakat,
taktikusan kell felforditanotok a pralinélapkakat,
és ami a legfontosabb, hogy jol kell tippelnetek!




Minden kartyan lathat6 egy tipp, pl. “Tobb barna,
mint fehér csokolddé van a racs bal felében’,
és minden kartya 4 teriiletre oszlik:

€N A z51d eléoldal a pipa szimblummal
azt jelzi, hogy a tipp helyes.
A piros hétoldal iksz szimbdlummal
azt jelzi, hogy ugyanaz a tipp nem helyes.

€) A képbuborék megadja, hogy mely
pralinékra vonatkozik a tipp és azok
hogyan viszonyulnak egymashoz.

@ Itt lathato a racs. Mindig a fehér teriiletre
vonatkozik a tipp. A sziirke teriilet nem
relevans a tipp szempontjabol.

€)) Ezeket a pontokat kapjatok meg a jaték végén, ‘-
ha a tippkartyat a megfelel6 oldalaval felfelé
helyeztétek le magatok elé.

Megjegyzés: Az el6- és hdtoldalon dllo
pontok dsszege mindig 10!

Megijegyzés: Egyes kdrtydk bal és jobb félre osztjdk
a rdcsot. A kindlat a rdcs felett van, igy annak a
pozicidja mindig egyértelmiien meghatdrozza, hogy
hol van a bal és a jobb - fiiggetleniil attél, hogy melyik

oldalrél nézitek a rdcsot.



Az éramutat6 jarasaval megegyez6 iranyban jatszotok.
Amikor rajtad a sor, hajtsd végre sorban a kévetkezé akcidt/kat:

€M Vegyél el 1 tippkartyat (opcionalis)

€©) Fedj fel 1pralinét

Q Fontos: Ez az akcié nem kotelezi!

Elvehetsz 1 tippkartyat és esetlegesen a hozza
tartozo nugatkockalapkat a kindlatbol, és leteheted
magad elé Sket.

Fontos: Azonnal el kell dontened, hogy a kartyat az
el6- vagy a hatoldalaval felfelé teszed-e le magad
elé! Ez lap a jaték végéig igy marad elGtted.

Ezutan tegyél 1 - 1 nugatkockat a kozos készletbol
a kindlatban maradt masik két tippkartyahoz,
majd egészitsd ki a kindlatot 3-ra egy tippkdrtydval,
amit a paklibol hiizol.

9 Fordits at 1 pralinélapkat az el6oldalara.

Eldontheted, hogy egy a racsban vagy a racs mellett
fekv6 pralinélapkat szeretnél-e megforditani.

Megjegyzés: A felforditott pralinélapka a jaték végéig
ugyanazon a helyen marad felforditva.
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Ezutan a kovetkez6 jatékoson a sor.



A jaték akkor ér véget, ha

valaki maga elé teszi a negyedik tippkartyat
(kettd vagy harom jatékos esetén) vagy a harmadik
i e L ; VAGY e e
tippkartyat (négyes jatékosnal). Ebben az Ebben az esetben a jaték azonnal véget ér.
esetben mindenki még egyszer sora kerdil.

Ezutan csinaljatok meg az értékelést.

Forgassatok at a racsban az 9sszes pralinélapkat az eléoldalara (azokat, amelyek még mindig lefelé forditva
fekszenek), majd ellendrizzétek az dsszegytijtott tippkartyakat:

® Minden helyes tippért jar a kartyan feltiintetett pont.
Megjegyzés: egy “nem helyes” tipp is lehet helyes akkor, ha a megfelel6 feltétel teljestil!

® Minden rossz tippért annyi minuszpont jar, amennyi a kartyan feltiintetett pont.

® Minden 6sszegytjtott nugatkocka utan 1 pont jar.

AKki a legtobb pontot gyiijtotte, az lett a gyéztes.
Dontetlen esetén a dontetlenben érintettek osztoznak a gy6zelemben.

valaki megforditja a racsban a 16. pralinélapkat.



A lapkak a jaték végén:

Laci tippkartyai

6 pontot kap ezért a tippért, mert
nincs legalabb 4 kiilonb6z6 szint
praliné a racs mellett, hanem csak 3.
Mivel a tippkartyat hatoldallal felfelé
tette le maga elé, ezért a “nem helyes”
tipp helyes.

4 pontot kap ezért a tippért, mert
valoban legalabb 2 sotét praliné van
atlésan egymas mellett a racsban.

Ezért a tippért 6 pontot kell
levonnia, mert a racs jobb felében
nincs tobb z6ld, mint rézsaszin
praliné.

Az 8sszegylijtott
4 nugatkockaért 4 pontot kap.

Laci 6sszesen 8 pontot szerzett.

(6+4-6+4=8)



Pontosan 1 arany praliné Pontosan 2 z6ld praliné Pontosan 3 fehér praliné Pontosan 2 rozsaszin
van a racsban. van a racsban. van a racsban. praliné van a racs
(2 /8 pont) (5 /5 pont) (5 /5 pont) keretében.
(7 /3 pont)

Pontosan 3 sotétbarna Pontosan 4 kerek praliné Pontosan ugyanannyi Pontosan ugyanannyi
praliné van a racs van a racs keretében. haromszog alaku és barna praliné van a racs
keretében. (6 /4 pont) hatszogleti praliné van bal és jobb felében.
(7 /3 pont) a racs keretében. (8 /2 pont)
(8 /2 pont)

7



Tobb so6tétbarna praliné Tobb haromszog alaku Kevesebb haromszog Tobb a barna, mint
van a racs bal felében, praliné van a racs bal alakd praliné van a fehér praliné a racs bal
mint a jobb felében. felében, mint a jobb racsban, mint kor. felében.
(6 /4 pont) felében. (6 /4 pont) (6 /4 pont)
(6 /4 pont)

Tobb zo6ld, mint Legalabb 1 szomszédos Legalabb 2 szomszédos Legalabb 3 szomszédos
rézsaszin praliné a racs rézsaszin és zold praliné van barna praliné van sOtétbarna praliné van
jobb felében. a racsban. aracsban. a racsban.
(6 /4 pont) (4 /6 pont) (4 /6 pont) (6 /4 pont)

Megjegyzés: A “szomszédos” minden olyan pralinét jelent, amely vizszintesen vagy fiigg6legesen szomszédos
egymassal. Ha tobb mint 2 praliné van, akkor nem kell egyenes vonalban lenniiik egymas mellett.
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Legalabb 4 szomszédos
kerek praliné van a

Legaldbb 3 azonos
szind praliné van a racs
barmely soraban vagy

Legalabb 4 szomszédos
haromszog alaku praliné
van a racsban.
(7 /3 pont)

Legaldbb 3 hatszdgletti
praliné van a racs
barmely soraban vagy

Legalabb 4 szomszédos
hatszoglet(i praliné van

Legalabb 1 fehér, 1
z0ld és 1 rozsaszin
praliné van a racs
barmely soraban vagy
oszlopaban.
(6 /4 pont)

Legalabb 2 s6tétbarna
praliné 4tlosan
érintkezik a racsban.

Legalabb 2 szomszédos
fehér praliné van a racs
barmely sordban vagy



Pontosan 4 kiilonb6zé
szind praliné atlésan
érintkezik a rdcsban.

(6 /4 pont)

Legaldbb 4 kiilonb6z6
szind praliné van a racs
mellett.

(4 /6 pont)

Legaldbb 2 haromszog Legalabb 2 kerek Pontosan 4 kiilonb6z6
alaku praliné van a récs praliné van a racs négy szind praliné van a racs
négy sarkaban. sarkdban. négy sarkaban.

(6 /4 pont) (6 /4 pont) (7 /3 pont)

lusztracioé és layout: Lars Besten
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..NIKDY NEVITE, CO OCHUTNATE!

Prvotfidni hazardni hra od Ségoléne & Jeana Paula Monneta

Otevirate lahodnou bonboniéru a kousek po kousku zkoumate jeji obsah. Musite pfitom byt ale opatrni, protoze
spravné nacasovani a $petka taktiky jsou v této hre rozhodujici: kolik bilych ¢okolad je v krabici? A kolik jich
je venku? Je v bonboniére vice cokolad ve tvaru trojuhelniku nez kulatych? Nebo prevazuji $estithelnikové
¢okolady? Tyto a mnoho dalsich otiazek musite uhodnout co nejpresnéji, abyste ziskali co nejvice bodu.
A horkosladky hazard muze zacit!

21 desticek ,,¢okolady“ ~ 29Kkaretstipy

po 7 kusech kulatych, ve tvaru trojuhelniku Predni zelena strana Zadni ¢ervena strana
a Sestithelniku, rozdélené do Sesti skupin podle druh: (plati) (neplati)
6 horkych, 5 mlé¢nych, 4 bilé, 3 zelené, 2 riizové a 1 zlata

ogfoe NN

24 zetonu nugatu 1 karta s prehledem 1 pravidla hry

Piatnik hra ¢. 671890
© 2024 Piatnik, Wien

piatnik.com
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Pred prvni hrou opatrné vyjméte dilky
z perforovanych desek.

€D Zamichejte viechny cokolady a 16 z nich
polozte licem dolt do bonboniéry
4x4 uprostred stolu. Zbyvajicich 5 ¢okolad
polozte licem dolt vedle bonboniéry.

@) Zamichejte viechny karty s tipy a pripravte
je do balicku nad bonboniéru. Dbejte na to,
aby zelené predni strany () byly
obraceny nahoru.

Poté si z balicku vezméte 3 karty
a ptipravte je do vylohy.

€ Kartu s piehledem umistéte nad vylohu tak,
aby ji vSichni dobre vidéli.

@ Nugit pripravte do spolecné zésoby.

& Zzatind hrag, ktery jedl naposledy ¢okolédu.

CIL HRY
Cilem je, s vyuzitim chytrého vybéru karet
a taktickym otacenim ¢okolad, spravné tipovat
a ziskat tak co nejvice bodi.




Na kazdé karté je znazornén jeden tip, napr.
“V levé poloviné bonboniéry je vice mléénych nez
bilych ¢okoldd”, a je rozdélena na 4 c¢asti:

€N Zelend piedni strana se symbolem
zaskrtnuti  oznacuje, Ze tip “plati”.
Cervena zadni strana se symbolem
ktizku  oznacluje, ze stejny tip
neplati”.

€) V rdmecku je uvedeno, kterych cokolad
se tip tykd a jaky je jejich vzajemny vztah.

@ Zde je zobrazena bonboniéra. Bila plocha
zobrazuje oblast, ktera se tipu tyka a Seda
plocha neni pro dany tip podstatna.

€®) Tyto body ziskate na konci hry, pokud jste
pred sebe polozili kartu s tipem spravnou
stranou nahoru.

Pozndmka: soucet bodii na predni
a zadni strané je vzdy 10!

Pozndmka: nékteré karty s tipy rozdéluji bonboniéru
na levou a pravou polovinu. Poloha vyloZenych
karet nad bonboniérou jasné definuje, kde je leva
a kde prava strana - bez ohledu na to, z které strany

se na bonboniéru divate.



Hrajete ve sméru hodinovych ruci¢ek. Hra¢, ktery je na fadé, provadi nasledujici akce v tomto poradi:

€N Vezmesi1kartu s tipem (nepovinné)

€©) Otodi 1 ¢okoladu

Q Dulezité: tato akce neni povinnd!

Mizete si vzit 1 kartu s tipem, pripadné i prislusné
nugaty z vylohy a polozit si je pred sebe.

Diilezité: ptitom se musite ihned rozhodnout, zda
kartu polozite pred sebe pfedni nebo zadni stranou
nahoru! Tato karta pak ztstane takto lezet pred
vami az do konce hry.

Poté polozte po 1 nugatu ze spole¢né zasoby ke
kazdé z dalsich dvou karet s tipy ve vyloze a doplnte
vylohu o jednu kartu s tipem z bali¢ku opét

na 3 karty.

9 Otocte 1 libovolnou cokoladu na predni stranu.
Mtizete se pritom rozhodnout, zda otocite ¢okoladu,
ktera se nachdzi v bonboniére nebo vedle ni.

Pozndmka: ¢okolada ziistava lezet na stejném misté
otocena predni stranou nahoru az do konce hry.

Poté je na radé dalsi hrac.
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Hra kon¢i, kdyz

1Yo NTY

néktery z hraci pred sebe polozi ¢tvrtou kartu
s tipem (pfi he ve dvou nebo ve tfech hracich),
nebo tieti kartu s tipem (pfi hie ve ¢tyfech NEBO
hracich). V tomto pripadé maji vsichni ostatni
hraci jesté jeden tah.

vSech 16 ¢okolad v bonboniéfe je otoceno.
V tomto pripadé hra okamzité konci.

Poté provedte vyhodnoceni.

Otocte vSechny ¢okolady, které jsou jesté zakryté, predni stranou nahoru a poté zkontrolujte
va$e nasbirané karty s tipy.

® Zakazdy spravny tip obdrzite body uvedené na karte.
Pozndmka: také tip “neplati” muze byt spravny, pokud je splnéna prislusna podminkal!

® Zakazdy $patny tip se odectou body uvedené na karte.

® Zakazdy nasbirany nugat obdrzite 1 bod.

YY7r

Vyhrava hra¢ s nejvy$sim poctem bodi.
V pripadé remizy se o vitézstvi déli v§ichni ucastnici.



Priklad konce hry:

karty s tipy, které Honza
nasbiral.

™

Za tento tip obdrzi 6 bodd,
protoze vedle bonboniéry nejsou
alespon 4 ¢okolady riznych druht,
ale pouze 3. Protoze tip umistil
stranou “neplati” nahoru, je tedy
tento tip spravny.

Za tento tip obdrzi 4 body, protoze
v bonboniéfe jsou ve skute¢nosti
alespon 2 horké ¢okolady, které spolu
diagonalné sousedi.

Za tento tip si musi odecist

6 bodt, protoze v pravé poloviné
bonboniéry neni vice zelenych nez
razovych ¢okolad.

Za 4 sesbirané nugaty
obdrzi 4 body.

Honza ziskal celkem 8 bodii.
(6+4-6+4=8)



V bonboniéfe je presné V bonboniéfte V bonboniére Po obvodu bonboniéry
1 zlatd ¢okolada. jsou presné jsou presné jsou presné 2 rizové
(2 /8 bodi) 2 zelené ¢okolady. 3 bilé ¢okolady. ¢okolady.
(5 /5 bodi) (5 /5 bodi) (7 /3 bodi)

Po obvodu bonboniéry Po obvodu bonboniéry Po obvodu bonboniéry V levé i pravé poloviné
jsou presné 3 horké jsou presné 4 kulaté je stejny pocet ¢okolad bonboniéry je stejny
¢okolady. ¢okolady. ve tvaru trojuhelniku pocet mlé¢nych ¢okolad.
(7 /3 Dbodn) (6 /4 bodu) a Sestithelniku. (8 /2 Dbodua)

(8 /2 bodu)



V levé poloviné bonboniéry V levé poloviné V bonboniéfe je vice V levé poloviné

je vice horkych ¢okolad nez bonboniéry je vice kulatych ¢okoldd nez bonboniéry je vice
v pravé poloviné. trojuhelnikovych trojuhelnikovych. mléénych ¢okolad
(6 /4 Dbodn) ¢okolad nez v pravé. (6 /4 Dbodn) nez bilych.
(6 /4 bodn) (6 /4 bodn)

V pravé poloviné Alespon 1 sousedici Alespon 2 sousedici Alespon 3 sousedici
bonboniéry je vice zelené rtizova a zelena cokolada mlécné cokolady horké cokolady
nez rizové ¢okolady. v bonboniére v bonboniére. v bonboniéfe.
(6 /4 bodn) (4 /6 bodh) (4 /6 bodi) (6 /4 bodn)

Poznamka: za sousedici se povazuji vSechny ¢okolady, které lezi vodorovné a svisle vedle sebe.
V pripadé, Ze ¢okolad je vice nez dva kusy, pak nemusi lezet vedle sebe v pfimé linii.



Alespon 4 sousedici Alespon 4 sousedici Alespon 4 sousedici Alespon 3 Sestitthelnikové

kulaté ¢okolady trojuhelnikové ¢okolady $estithelnikové ¢okolady v libovolné radé
v bonboniére. v bonboniére. ¢okolady v bonboniére. nebo sloupci v bonboniére.
(7 /3 bodi) (7 /3 bodi) (7 /3 bodi) (5 /5 bodi)

Alespon 3 ¢okolady Alespon 1 bila, 1 zelena Alespon 2 sousedici bilé Alespon 2 horké
stejného druhu a 1 rtizova ¢okolada cokolady v libovolné ¢okolady diagonalné
v libovolné fadé nebo v libovolné fadé nebo fadé nebo sloupci sousedici v bonboniére.
sloupci v bonboniére. sloupci v bonboniéfre. v bonboniéfe. (4 /6 Dbodu)
(5 /5 bodu) (6 /4 bodu) (5 /5 bodu)



Presné 4 ¢okolady

riznych druhd
diagonalné sousedici
v bonboniéfe.

(6 /4 bodu)

Vedle bonboniéry alespon
4 ¢okolady rtiznych

druhu.
(4 /6 Dbodu)

1A
) N
v

Alespon 2 trojuhelnikové
¢okolady ve ¢tyfech rozich

Tlustrace a rozvrzeni: Lars Besten

Mate-li jakékoli dotazy nebo pripominky
ke hre ,,Chocolates®, prosim, kontaktujte nas:

Piatnik Praha s.r.o.
K Vypichu 1087
252 19 Rudna
info@piatnik.cz
www.piatnik.cz

Alespon 2 kulaté
¢okolady ve ¢tyfech
bonboniéry rozich bonboniéry.

(6 /4 bodn) (6 /4 bodd)

4 ¢okolady rtznych
druh ve ¢tytech rozich
bonboniéry.

(7 /3 bodd)

Najdete nas na:

PiatnikCZ

@ piatnikcz

PiatnikSpiele

@9

Pozor! Nevhodné pro déti do 3 let! Obsahuje malé ¢asti, které mohou
% byt vdechnuty. Nebezpeci uduseni. Uschovejte kontaktni adresu. Zmeéna

provedeni vyhrazena.
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...NIKDY NEVIETE, €O OCHUTNATE!

Prvotriedna hazardna hra od Ségoléne & Jeana Paula Monneta

Otvarate lahodnu bonboniéru a kiisok po kusku skiimate jej obsah. Musite pritom byt ale opatrni, pretoZe spravne
nacasovanie a Stipka taktiky st v tejto hre rozhodujtice: kolko bielych ¢okolad je v krabici? A kolko ich je vonku?
Je v bonboniére viac ¢okolad v tvare trojuholnika ako okruhlych? Alebo prevazuju ¢okolady v tvare $estuholnika?
Tieto a mnoho dalsich otazok musite uhadnut co najpresnejsie, aby ste ziskali ¢o najviac bodov. A horkosladky
hazard moze zacat!

21 dosticiek ,¢okolady“ . 29 kariet s tipmi

po 7 kusov v okrtthlom tvare, v tvare trojuholnika Predna strana zelena Zadna Cervena strana

a $estuholnika, rozdelené do $iestich skupin podla druhov: (platna) (neplati)
6 horkych, 5 mlie¢nych, 4 biele, 3 zelené, 2 ruzové a 1 zlata

24 zeténov nugatu 1 karta s prehladom 1 pravidla hry

Piatnik hra ¢. 671890
© 2024 Piatnik, Wien

piatnik.co

m
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Pred prvou hrou opatrne vyberte dieliky
z perforovanych dosiek.

€) Zamiesajte vietky okolady a 16 z nich
polozte licom dole do bonboniéry 4x4
uprostred stola.
Zvysnych 5 ¢okolad polozte licom
dole vedla bonboniéry.

@) Zamiesajte vietky karty s tipmi a pripravte
ich do bali¢ka nad bonboniéru. Dbajte na to,
aby zelené predné strany () boli
obratené hore.

Potom si z bali¢ka vezmite 3 karty
a pripravte ich do vykladu.

€ Kartus prehladom umiestnite nad
vyklad tak, aby ju vSetci dobre videli.

@ Nugat pripravte do spolocnej zésoby.

@ Zzacina hrég, ktory jedol naposledy cokolddu.

CIEL HRY

Cielom je, s vyuzitim $ikovného vyberu kariet
a taktickym otacanim ¢okolad, spravne tipovat
a ziskat tak ¢o najviac bodov.
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Na kazdej karte je zndzorneny jeden tip, napr.
,V lavej polovici bonboniéry je viac mlie¢nych ako
bielych ¢okoldd' a je rozdelend na 4 Casti:

€N Zelend predni strana so symbolom
zaskrtnutia  oznacuje, Ze tip je ,,platny*.
Cervena zadn4 strana so symbolom krizika
oznacuje, ze rovnaky tip je ,,neplatny*.

€) V ramceku je uvedené, ktorych cokolad
sa tip tyka a aky je ich vzajomny vztah.

{® Tu je zobrazens bonboniéra. Biela plocha
vzdy zobrazuje oblast, ktora sa tipu tyka,
$eda plocha vzdy zobrazuje
oblast, ktora pre tip nie je ddlezita.

€D Tieto body ziskate na konci hry, ak ste
pred seba polozili kartu s tipom spravnou
stranou nahor.

Pozndmka: sucet bodov na prednej
a zadnej strane je vzdy 10!

Pozndmka: niektoré karty s tipmi rozdeluja
bonboniéru na lavi a prava polovicu. Poloha
vylozenych kariet nad bonboniérou jasne definuje,
kde je lava a kde pravd strana — bez ohladu na to,

z ktorej strany sa na bonboniéru pozerite.
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Hréte v smere hodinovych rucic¢iek. Hra¢, ktory je na rade, vykonava nasledujuce kroky v tomto poradi:

€N Vezmesi1kartu s tipom (nepovinné)

€©) Otodi 1 ¢okoladu

Q Dolezité: tdto akcia nie je povinnd!

Mozete si vziat 1 kartu s tipom, pripadne
aj prislusné nugaty z vykladu, a polozit si ich
pred seba.

Dolezité: pritom sa musite ihned rozhodnut,

¢i kartu polozite pred seba prednou alebo zadnou
stranou hore! Tato karta potom zostane takto lezat
pred vami az do konca hry.

Potom polozte po 1 nugate zo spolo¢nej zasoby
ku kazdej z dal$ich dvoch kariet s tipmi vo vyklade
a doplnte vyklad o jednu kartu s tipom z balicka
opit na 3 karty.

9 Otocte 1 Iubovolnu ¢okoladu na prednu stranu.
Mozete sa pritom rozhodnut, ¢i otocite ¢okoladu,
ktord sa nachadza v bonboniére alebo vedla ne;j.

Pozndmka: ¢okoldda zostava lezat na rovnakom mieste
otocena prednou stranou nahor az do konca hry.

Potom je na rade dalsi hrac.

44



Hra kondi, ked

niektory z hracov pred seba polozi §tvrtd kartu
s tipom (pri hre o dvoch alebo troch hrac¢och),
alebo tretiu kartu s tipom (pri hre ALEBO
v Styroch hrac¢och). V tomto pripade maju vsetci
ostatni hraci este jeden tah.

vSetkych 16 ¢okolad v bonboniére je otocenych.
V tomto pripade hra okamzite kondi.

Potom vykonajte vyhodnotenie.

Otocte vSetky ¢okolady, ktoré st este zakryté, prednou stranou smerom nahor a potom skontrolujte vase
nazbierané karty s tipmi.

® Zakazdy spravny tip dostanete body uvedené na karte.
Pozndmka: taktiez “neplatny” tip moze byt spravny, pokial je splnena prislusna podmienka!

® Zakazdy zly tip sa odcitaju body uvedené na karte.

® Zakazdy ziskany nugat dostanete 1 bod.

Yy7

Vyhrava hra¢ s najvy$§im poctom bodov.
V pripade remizy sa o vitazstvo delia vSetci ucastnici.



5

Priklad konca hry:

Karty s tipmi, ktoré
Janko nazbieral.

™

Za tento tip dostane 6 bodov, pretoze
vedIa bonboniéry nie st aspon

4 ¢okolady roznych druhov, ale iba 3.
Pretoze tip umiestnil zadnou stranou
nahor, je teda tento “neplatny” tip
spravny.

Za tento tip dostane 4 body,

pretoze v bonboniére st v skutocnosti
aspon 2 horké ¢okolady, ktoré spolu
diagonalne susedia.

Za tento tip si musi odpocitat

6 bodov, pretoze v pravej polovici
bonboniéry nie je viac zelenych ako
ruzovych ¢okolad.

Za 4 zozbierané nugaty
dostane 4 body.

Janko ziskal celkom 8 bodov.
(6+4-6+4=8)



V bonboniére je presne V bonboniére si presne V bonboniére su presne Po obvode
1 zlata ¢okolada. 2 zelené ¢okolady. 3 biele ¢okolady. bonboniéry su presne
(2 /8 bodov) (5 /5 bodov) (5 /5 bodov) 2 ruzové ¢okolady.
(7 /3  body)

Po obvode Po obvode Po obvode V Tavej polovici
bonboniéry su presne bonboniéry st presne bonboniéry je rovnaky bonboniéry je rovnaké
3 horké ¢okolady. 4 okruhle ¢okolady. pocet ¢okolad mnozstvo mlie¢nych
(7 /3 body) (6 /4 body) v tvare trojuholnika ¢okolad ako v pravej
a Sestuholnika. polovici.
(8 /2 body) (8 /2 body)
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V Tavej polovici bon- V Tavej polovici V bonboniére je viac V Tavej polovici

boniéry je viac horkych bonboniéry je viac ¢okolad okruthlych ¢okolad ako bonboniéry je viac
¢okolad ako v pravej v tvare trojuholnika ako ¢okolad v tvare trojuholnika. mlie¢nych ¢okolad ako
polovici. v pravej polovici. (6 /4 body) bielych.
(6 /4 body) (6 /4 body) (6 /4 body)

V pravej polovici Aspon 1 susediaca ruzova Aspon 2 susediace Aspon 3 susediace horké
bonboniéry je viac zelenej a zelend ¢okolada mliecne ¢okolady v ¢okolady v bonboniére.
ako ruzovej ¢okolady. v bonboniére bonboniére. (6 /4 body)
(6 /4 body) (4 /6 bodov) (4 /6 Dbodov)

Pozndmbka: za susediace sa povazuju vsetky ¢okolady, ktoré lezia vodorovne a zvisle vedla seba.
V pripade, Ze ¢okolad je viac ako dva kusy, potom nemusia lezat vedla seba v priamej linii.
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Aspon 4 susediace Aspon 4 susediace ¢okolady Aspon 4 susediaci

okrthle ¢okolady tvaru trojuholnika ¢okolady tvaru
v bonboniére. v bonboniére. $estuholnika
(7 /3 body) (7 /3 body) v bonboniére.
(7 /3 body)

Aspon 3 ¢okolady Aspon 1 biela, 1 zelena Aspon 2 susediace biele
rovnakého druhu a 1 ruzova ¢okoldda ¢okolady v fubovolnom
v lubovolnom rade alebo v Iubovolnom rade alebo rade alebo stlpci
stlpci v bonboniére. stlpci v bonboniére. v bonboniére.
(5 /5 Dbodov) (6 /4 bodov) (5 /5 bodov)

Aspon 3 ¢okolady
v tvare $estuholnika
v lubovolnom rade alebo
v stlpci v bonboniére.
(5 /5 Dbodov)

Aspon 2 horké ¢okolady
diagonalne susediace
v bonboniére.

(4 /6 Dbodov)



»1

Presne 4 ¢okolady
roznych druhov
diagonalne susediacich
v bonboniére.

body)

6 /4

Vedla bonboniéry aspon

4 ¢okolady roznych
druhov.
(4 /6 bodov)

Aspon 2 trojuholnikové Aspon 2 okrihle 4 ¢okolady roznych
¢okolady v styroch ¢okolady v $tyroch druhov v $tyroch rohoch
rohoch bonboniéry. rohoch bonboniéry. bonboniéry.
(6 /4 body) (6 /4 body) (7 /3 body)

Ilustracie a usporiadanie: Lars Besten Najdete nas na:
Ak mate akékolvek otazky alebo pripomienky o
k hre ,,Chocolates®, prosim, kontaktujte nas: Flae
Piatnik Praha s.r.o.

K Vypichu 1087

CZ-252 19 Rudna

info@piatnik.cz

www.piatnik.cz

R

piatnikcz

PiatnikSpiele

@9

Pozor! Nevhodné pre deti do 3 rokov! Obsahuje malé ¢asti, ktoré mozu
byt vdychnuté. Nebezpecenstvo udusenia. Uschovajte kontaktnu adresu.
Zmena prevedenia vyhradena.
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... NIE WIADOMO, CO SIE TRAFI!

Autorzy: Ségoléne & Jean-Paul Monnet

Otwierasz pudelko pysznych czekoladek i stopniowo odkrywasz jego zawartos$¢. Musisz postepowacd rozwaznie,
bo liczy si¢ wlasciwy moment i odrobina taktyki. Ile jest bialych czekoladek? Ile z nich znajduje sie w zewnetrznych
rzedach? Czy wiecej jest czekoladek okraglych, czy tréjkatnych? A moze najwiecej jest szesciokatnych? Na te
pytania musisz odpowiedzie¢, by zdoby¢ jak najwiecej punktéw. Zaczynamy stodki hazard!

21 zetondéw czekoladek e 29 kart zakladow

po 7 okraglych, tréjkatnych i sze$ciokatnych w szesciu Awers przedstawia zielony Rewers przedstawia
kolorach - 6 ciemnych, 5 brazowych, 4 biale, 3 zielone, rodzaj zakladu (“warunek czerwony rodzaj zakladu
2 rézowe, 1 zlota spelniony”) (“warunek niespetniony”)
24 zetony nugatow 1 karta informacyjna 1 instrukcja
Gra Piatnika nr 671890 iatnik
© 2024 Piatnik, Wiederi platnii.com
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Przed pierwsza rozgrywka nalezy ostroznie
wycisna¢ zetony z arkuszy.

€D Pomieszajcie wszystkie zetony czekoladek
obrazkami do dotu i utézcie 16 na srodku
stotu w formie kwadratowej planszy 4x4.
Pozostate 5 czekoladek potozcie obok
planszy nadal obrazkami do dotu.

@) Potasujcie karty zaktadéw i poléicie je
w formie talii nad plansza. Zwrdécie uwage

na to, by lezaly zielong strona () do gory. ' ' ' '
Wierzchnie 3 Kkarty z talii roztdzcie jako rynek,
z ktorego gracze moga braé karty.

€ Poléicie karte informacyjng ponad ; ; ; ;
rynkiem tak, by wszyscy dobrze ja widzieli.

@ Potéicie obok zetony nugatéw jako bank.

CEL GRY

Celem gry jest takie wybieranie kart i
odkrywanie czekoladek, by zdoby¢ jak najwiecej
punktow.
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Kazda karta przedstawia jeden zaklad, np.
,Jest wiecej brazowych czekoladek niz biatych po
lewej stronie planszy“ i jest podzielona na 4 obszary:

€N Zielony awers karty ze znaczkiem ,,ptaszka®
oznacza zaklad, ze podany na karcie warunek
jest spetniony.
Czerwony rewers ze znaczkiem ,krzyzyka”
oznacza zaklad na to, Ze podany na karcie
warunek nie jest spelniony.

€) W ramce podane jest, jakich czekoladek
dotyczy zaklad i jaka jest miedzy nimi relacja.

{® W tym polu pokazana jest plansza. Biaty
obszar okresla fragment planszy odnoszacy
sie do zaktadu, natomiast obszar
pomalowany na szaro jest fragmentem
planszy, ktérego zaklad nie dotyczy.

€ W prawym dolnym rogu umieszczona jest
liczba punktdéw, ktore wlasciciel karty otrzymuje
na zakonczenie gry, gdy karta lezy '
wlasciwa strona do gory.

Uwaga: Suma punktoéw na awersie i rewersie
karty jest zawsze réwna 10!

Uwaga: Zaktady na niektorych kartach dziela plansze
na lewa i prawa polowe. To, ktéra potowe nalezy
uwazac za lews, a ktorg za prawa wynika z polozenia
rynku, znajdujacego si¢ zawsze ponad plansza.
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Gra przebiega w kolejnosci zegarowe;j. Jezeli na ciebie przypada kolejka, wykonujesz jedna lub dwie akcje:

€D Bierzesz z rynku 1 karte zakladu
(akcja opcjonalna)

€) Odwracasz 1 czekoladke

A

Wazne: ta akcja jest opcjonalna!

Mozesz wzia¢ z rynku 1 karte zakladu i
ewentualnie lezacy na niej zeton(y) nugatu i
potozy¢ przed sobg na stole.

Uwaga: Musisz od razu zdecydowa¢, czy kladziesz
ja awersem czy rewersem do gory!

Karty nie mozesz odwraca¢ do konca gry.

Nastepnie potéz po 1 zetonie nugatu z banku na
dwdch pozostatych kartach na rynku i uzupelnij
rynek do 3 kart nowa kartg z talii.

Odwrd¢ 1 dowolna czekoladke obrazkiem do gory.
Moze by¢ to zaréwno czekoladka z planszy jak i
lezaca obok planszy.

Uwaga: Czekoladka pozostaje odwrdcona obrazkiem
do gory do konca gry i nie zmienia miejsca.
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Na tym konczy si¢ twoja kolejka i do gry
przystepuje sasiad z lewej.



Gra konczy si¢ gdy

jeden z graczy wylozy na st6l czwarta karte

zakladu (przy grze w dwie lub trzy osoby) lub wszystkie 16 czekoladek na planszy
trzecia karte zakladu (przy grze w cztery osoby). ALBO zostanie odkryte. W tym przypadku gra
W tym przypadku wszyscy pozostali gracze natychmiast si¢ konczy.

maja jeszcze po jednym ruchu.

Nastepuje wtedy podliczenie wynikéw.

Obroccie wszystkie czekoladki obrazkami do gory i sprawdzcie
wszystkie karty zakladow:

® Zakazdy trafny zaklad gracz otrzymuje tyle punktow, ile jest podane na karcie.
Uwaga: Obstawienie, Ze warunek nie zachodzi (czerwona strona) daje punkty wtedy, gdy podany
na karcie warunek faktycznie nie zostal spetniony!

® Zakazde bledne obstawienie gracz traci podang na karcie liczbe punktow.

® Zakazdy zeton nugatu gracz otrzymuje 1 punkt.

Zwycieza gracz, ktory zebral w sumie najwiecej punktow.
Przy remisie gra moze miec wiecej zwyciezcow.



Sytuacja w chwili zakonczenia gry:

Karty zakladéw Leszka . I ‘

™

Za ten zaktad otrzymatl 6 punktéw,
poniewaz obok planszy nie ma
czekoladek w czterech r6znych
kolorach, a tylko w trzech. Karta lezy
czerwong strona do gory, wiec Leszek
wytypowat trafnie, ze podany na
karcie warunek nie zostanie
spetniony.

- Zaten zaklad otrzymat 4 punkty,

- poniewaz jest na planszy para
ciemnych czekoladek, sasiadujacych
ze sobg po przekatne;j.

Za ten zaktad stracil 6 punktéw,
poniewaz na prawej polowie

- planszy nie ma wiecej zielonych niz
~ rézowych czekoladek.

Za 4 zetony nugatow otrzymat
4 punkty.

Leszek zdobyl Iacznie 8 punktow.
(6+4-6+4=8)



Na planszy lezy Na planszy leza Na planszy leza Na brzegowych polach
doktadnie 1 zlota dokladnie 2 zielone dokladnie 3 biate planszy leza doktadnie 2
czekoladka. czekoladki. czekoladki. rézowe czekoladki.
(2 /8 punktéw) (5 /5 punktéw) (5 /5 punktéw) (7 /3 punktéw)

Na brzegowych polach Na brzegowych polach Na brzegowych Tyle samo brazowych
planszy leza doktadnie 3 planszy leza doktadnie 4 polach planszy lezy tyle czekoladek lezy na lewej
ciemne czekoladki. okragte czekoladki. samo trdjkatnych i na prawej potowie

(7 /3 punktéw) (6 /4 punktow) i szesciokatnych planszy.
czekoladek. (8 /2 punktéw)

(8 /2 punktéw)

—



Wiecej ciemnych Wiecej trojkatnych Na planszy jest Na lewej potowie

czekoladek lezy na lewej czekoladek lezy na lewej wigcej okragtych niz planszy jest wigcej
niz na prawej potowie niz na prawej potowie trojkatnych czekoladek. brazowych niz bialych
planszy. planszy. (6 /4 punktéw) czekoladek.
(6 /4 punktéw) (6 /4 punktéw) (6 /4 punktéw)

Na prawej polowie planszy ~ Co najmniej jedna rézowa Co najmniej 2 brazowe Co najmniej 3 ciemne
jest wiecej zielonych niz ijedna zielona czekoladka czekoladki sgsiadujg ze czekoladki sgsiadujg ze
rézowych czekoladek. sgsiadujg ze sobg na planszy. soba na planszy. sobg na planszy.
(6 /4 punktéw) (4 /6 punktow) (4 /6 punktéw) (6 /4 punktéw)

Uwaga: Za ,,sgsiednie uwazane sa czekoladki lezace obok siebie poziomo lub pionowo.
Przy wiecej niz 2 czekoladkach nie musza one leze¢ w jednej linii.

‘4
1l [



Co najmniej 4 okragte
czekoladki sgsiadujg ze
soba na planszy.

(7 /3  punktéw)

Co najmniej 3
czekoladki takiego
samego koloru leza w
jednym rzedzie lub jed-
nej kolumnie na planszy.
(5 /5 punktéw)

Co najmniej 4 tréjkatne
czekoladki sgsiadujg ze

soba na planszy.

(7 /3 punktéw)

Co najmniej 1 biala,
1 zielona i 1 rézowa
czekoladka leza w
jednym rzedzie lub
jednej kolumnie na
planszy.

(6 /4 punktow)

Co najmniej 4 Co najmniej 3 sze$ciokatne

szesciokatne czekoladki czekoladki leza w jednym
sgsiadujg ze sobg na rzedzie lub jednej kolumnie
planszy. na planszy.
(7 /3 punktéw) (5 /5 punktéw)

Co najmniej 2 biate Co najmniej 2 ciemne
czekoladki sgsiadujg ze czekoladki sgsiadujg ze
sobg w jednym rzedzie soba na ukos.

lub kolumnie. (4 /6 punktéw)

(5 /5 punktéw)



Na jednej z przekatnych Co najmniej 2 trdjkatne Co najmniej 2 okragte Na czterech naroznych
planszy lezg 4 czekoladki czekoladki lezg na czekoladki lezg na polach planszy leza
réznego koloru. czterech naroznych czterech naroznych czekoladki w 4 réznych
(6 /4 punktéw) polach planszy. polach planszy. kolorach.
(6 /4 punktéw) (6 /4 punktéw) (7 /3 punktéw)

Ilustracje i uktad graficzny: Lars Besten

Jesli masz jakiekolwiek pytania lub sugestie
dotyczace gry, skontaktuj sie z:

Kluwi s.c., Znajdziesz nas na:
ul. Warszawska 21A,

05-520 Konstancin-Jeziorna,
www.piatnik.pl

Facebook.com/PiatnikPolska

I @ l Instagram.com/PiatnikPolska

Obok planszy leza
czekoladki w co najmniej
(iroz;;ych kﬁflﬁ?ﬁ) Ostrzezenie! Nieodpowiednie dla dzieci w wieku ponizej 36 miesiecy.
P Q Zawiera male elementy, ktore moga zosta¢ potkniete. Niebezpieczenstwo
uduszenia. Prosimy o zachowanie adresu.
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