Wer sammelt Heimlichy
die meisten Papayas?

Ein Kinderspiel von :
Tanja Malinowski & Marcus Me
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Was gibt es Schéneres, als auf den Flussen des farbenprachtigen Dschungels zu paddeln
und dabei leckere Papayas einzusammeln? Klingt eigentlich sehr idyllisch —
waren da nicht die Boote eurer Konkurrenz, die ebenfalls den suRen Fruchten hinterherjagen.
Doch wer platziert sich geschickt und zum richtigen Zeitpunkt unter den prachtigsten Palmen,
wenn die Papayas herunter plumpsen? Verhaltet euch mdglichst unauffallig, denn erst am Ende wird
sich zeigen,wem welches Boot gehdrt und wer die meisten Friuchte nach Hause bringt!

@ SPIELINHALT @

20 Papayas

15 Wasserplattchen 5 Bootskarten
(jeweils 5 in den Farben
Gelb, Rot und Blau)

1 Spielanleitung

Q spIELzIEL ()

Das Ziel ist es, durch geschicktes Versetzen der Boote bei Rundenende die beste Position
auf dem Rundkurs zu haben und so die meisten Papayas zu sammeln.
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@ VOR DEM ERSTEN SPIEL @

Druickt alle Teile vorsichtig aus den Stanztafeln heraus.
Baut die 5 Boote zusammen, indem ihr

zunachst die Seitenteile hochklappt und
die beiden Bugteile zusammensteckt.

Klappt anschlieBend das Heckteil hoch und
fixiert es mit den Seitenteilen.

@ SPIELVORBEREITUNG @

Legt den Spielplan in die Tischmitte. Auf diesem ist ein Rundkurs mit 12 Wasserfeldern abgebildet, die ein- oder
zweifarbig sind.

Stellt die 5 Boote im Uhrzeigersinn und in beliebiger Reihenfolge auf die ersten flinf Wasserfelder des Spielplans,
beginnend mit dem roten Wasserfeld rechts neben der Briicke.

Mischt die Bootskarten verdeckt, nehmt euch alle jeweils 1 davon und legt sie verdeckt vor euch ab. lhr diirft euch die
Karte jederzeit ansehen, musst sie aber bis zum Spielende vor den anderen geheim halten! Legt Uiberzahlige Bootskarten
unbesehen zuriick in die Schachtel, ihr bendétigt sie fir das aktuelle Spiel nicht mehr.

@ Mischt alle Wasserplattchen und legt sie verdeckt neben dem Spielplan aus.
@ Legt die Papayas neben dem Spielplan bereit.

Legt die Rundenkarte mit ¥ Symbol offen auf das markierte Feld in der Spielplanmitte. Mischt die restlichen 8 Runden-
karten und zieht davon 3 beliebige, die ihr offen und in beliebiger Reihenfolge auf die bereits ausliegende Rundenkarte
legt. Diese 4 Rundenkarten bilden den Rundenkartenstapel fir dieses Spiel. Legt die librigen Rundenkarten zuriick in die
Schachtel, ihr benétigt sie flr das aktuelle Spiel nicht mehr.

Die jlingste Person beginnt.

Beispielhafter Spielaufbau fiir 3 Personen
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() SPIELABLAUF ()

Ihr spielt im Uhrzeigersinn. Das Spiel geht iber 4 Runden.
Wenn du an der Reihe bist, fihrst du folgende Aktionen der Reihe nach aus:

9 Wasserpldttchen aufdecken
@ Boot versetzen
@ Rundenende priifen

Wasserplattchen aufdecken:
Decke 1 beliebiges Wasserplattchen auf. Dieses bleibt bis zum Rundenende offen liegen.

Boot versetzen:
Versetze nun 1 beliebiges Boot auf das nédchste freie Wasserfeld auf dem Spielplan, das der Farbe des aufgedeckten
Wasserplattchens entspricht. Beachte dabei:

« Du darfst das Boot nur im Uhrzeigersinn versetzen.

« Auf jedem Wasserfeld darf nur 1 Boot stehen.

« Zweifarbige Wasserfelder zahlen gleichermaBen fiir beide Farben.

» Du darfst nur Wasserfelder tiberspringen, die nicht der Farbe des aufgedeckten Wasserplattchens entsprechen.
« Die Boote dirfen die Briicke bzw. das Startfeld im Laufe einer Runde beliebig oft tiberqueren.

Beispiel:

Dorothea deckt ein gelbes Wasserplcttchen ‘A) auf und entscheidet sich, das braune Boot
auf das im Uhrzeigersinn néichste unbesetzte gelbe Wasserfeld (B) zu versetzen.

Rundenende priifen:
Prife nun, wie viele Wasserplattchen derselben Farbe aufgedeckt sind.
« Sind 3 oder weniger Wasserplattchen derselben Farbe aufgedeckt,
ist die Runde nicht beendet und die ndchste Person ist an der Reihe.

« Sind 4 Wasserplattchen derselben Farbe aufgedeckt, ist die Runde beendet.
Flhrt nun die Verteilung der Papayas durch.




Verteilung der Papayas:
Abhédngig von der Reihenfolge der Boote auf den Wasserfeldern legt ihr eine bestimmte Anzahl Papayas in die Boote.
Wie viele Papayas ihr in welche Boote legt, seht ihr auf der aktuell ausliegenden Rundenkarte. Beachtet dabei den
abgebildeten Pfeil auf dem Spielplan als Hinweis fiir die richtige Reihenfolge der Boote.

Beispiel: Hier legt ihr 0 Papayas in das erste und zweite Boot, jeweils 1 Papaya
in das dritte und fiinfte Boot und 2 Papayas in das vierte Boot.

Rundenende:
Bereitet nach den ersten drei Runden die neue Runde vor, indem ihr die oberste Rundenkarte des Rundenkartenstapels aus

dem Spiel entfernt. Alle Boote bleiben auf den aktuellen Wasserfeldern stehen. Dreht alle Wasserplattchen auf die Riickseite um
und mischt sie gut durch. Die ndchste Person im Uhrzeigersinn beginnt die neue Runde.

SPIELENDE e
Das Spiel endet nach der 4. Runde. 0

Deckt nun alle eure Bootskarte auf und nehmt euch das Boot, das der Farbe eurer §¢
Bootskarte entspricht. Wer das Boot mit den meisten Papayas vor sich stehen hat, \ '
gewinnt. Bei Gleichstand teilen sich alle am Gleichstand Beteiligten den Sieg. >

-;’o Ve \‘ "’

n

.'&

!{

Wenn ihr zu,Papaya Boats” noch Fragen oder Anregungen habt, Ihr findet uns auf:
wendet euch bitte an:

Piatnik

Hiitteldorfer StraBe 229-231, é Achtung! Nicht fiir Kinder unter 36 Monaten
A-1140 Wien, & geeignet. Enthalt verschluckbare Kleinteile. l@ l piatnik_spiele

oder an info@piatnik.com Erstickungsgefahr. Adresse bitte aufbewahren.

PiatnikSpiele

E PiatnikSpiele

NS



